Regulamin Konkursu ,,VR Hackathon 2018 Poznan”

§1 Postanowienia ogdlne

Niniejszy Regulamin okresla zasady i warunki, na jakich odbywa sie wydarzenie pod

nazwa ,VR Hackathon 2018 Poznan”, zwane dalej ,,Hakatonem”.

Hakaton odbedzie sie w dniach 17-19 czerwca 2018 roku w budynku Centrum

Edukacyjnego Ustug Elektronicznych Uniwersytetu Ekonomicznego w Poznaniu,

znajdujgcym sie przy ul. Towarowej 55, 60-896 Poznaniu.

Organizatorem Hakatonu jest Uniwersytet Ekonomiczny w Poznaniu z siedzibg al.

Niepodlegtosci 10, 61-875 Poznan, zwany dalej Organizatorem.

Partnerami organizacyjnymi Hakatonu sa:

- Politechnika Poznanska z siedzibg na pl. Marii Sktodowskiej-Curie 5, 60-965 Poznan;

- Instytut Chemii Bioorganicznej PAN Poznanskie Centrum Superkomputerowo-
Sieciowe z siedzibg na ul. Jana Pawta Il 10, 61-139 Poznan;

- ART Advanced Realtime Tracking GmbH z siedzibg pod adresem: Am Oeferl 6, 82362
Weilheim i.0OB, Niemcy.

Nagrody dla Uczestnikdéw Hakatonu bedg pochodzity ze srodkéw przekazanych przez:

- Capgemeni z siedzibg na ul. Kolorowa 6, 60-320 Poznan;

- Beyond.pl Sp. z 0.0. z siedzibg na ul. Dziadoszanskiej 9, 61-248 Poznan;

- R22 zsiedzibg na ul. Roosevelta 22, 60-829 Poznan;

- SALT AND PEPPER Software GmbH & Co. KG z siedzibg Kaffee-Partner-Allee 5
D-49090 Osnabrick, Niemcy.

Informacje nt. Hakatonu zostaty zamieszczone na stronie internetowej pod adresem:

https://web3d2018.web3d.org/vr-hackathon/.

Celem Hakatonu jest opracowanie projektow nowych aplikacji komputerowych

(zwanych dalej ,Projektami”) w dziedzinie wirtualnej i wzbogacone] rzeczywistosci

stuzgcych rozwigzaniu zadan okreslonych w poszczegdlnych kategoriach konkursowych

(ang. Challenges) na stronie internetowej Hakatonu.

Organizator zastrzega sobie prawo zmiany, dodania i usuniecia kategorii konkursowych,

zaréwno przed jak i w trakcie trwania Hakatonu.

Przystepujagc do Hakatonu, Uczestnik musi zapozna¢ sie z treScig niniejszego

Regulaminu. Poprzez zgtoszenie uczestnictwa w Hakatonie, Uczestnik zobowigzuje sie

do przestrzegania zasad zawartych w Regulaminie, jak rowniez potwierdza, iz spetnia

wszystkie warunki, ktore sg wymagane do udziatu w Hakatonie.

§2 Zasady i warunki udziatu

Udziat w Hakatonie jest dobrowolny i bezptatny.

W Hakatonie moze uczestniczy¢ kazda osoba petnoletnia.

Osoba niepetnoletnia moze uczestniczy¢ w Hakatonie za zgoda opiekuna prawnego
wyrazong w formie pisemne;j.

Warunkiem udziatu w Hakatonie jest zgtoszenie sie za posrednictwem formularza
zgtoszeniowego dostepnego na stronie internetowej: https://www.eventbrite.com/e/vr-
hackathon-poznan-poland-registration-44681371184.
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Zgtoszenia bedg przyjmowane do niedzieli 17 czerwca 2018 roku do g. 21:00.
Organizator bedzie przyjmowac zgtoszenia indywidualne. Liczba Uczestnikow jest
ograniczona do 100 osdb. O dopuszczeniu do udziatu w Hakatonie decyduje
kolejnos¢ zgtoszen. Organizator moze podjg¢ decyzje o zwiekszeniu liczby oséb
dopuszczonych do udziatu w Hakatonie powyzej limitu 100 oséb.

W Hakatonie konkurujg ze sobg Zespoty sktadajgce sie minimalnie z 1 a
maksymalnie z 5 Uczestnikdw. Sktad kazdego z Zespotdw okresla organizator,
przydzielajagc do niego poszczegdlnych Uczestnikéw. Kazdy Uczestnik moze by¢
cztonkiem tylko jednego Zespotu. Organizator moze powotaé Zespot z inng liczba
uczestnikdw niz wskazana w zdaniu pierwszym jesli bedzie tego wymagata catkowita
liczba Uczestnikéw Hakatonu Iub jesli bedzie tego wymagata specyfika
rozwigzywanego przez dany Zespot zadania konkursowego.

Kazdy Zespdt wskazuje kategorie konkursowg, w ktérej zamierza konkurowac w
terminie do 18 czerwca 2018 do g. 12:00. Kazdy Zespdt moze konkurowacd tylko w
jednej kategorii.

Organizator zastrzega sobie prawo wykluczenia Uczestnika z Hakatonu w przypadku:

a)
b)
c)

nieprzestrzegania Regulaminu;
podania przez Uczestnika nieprawdziwych danych;
naruszenia przepiséw obowigzujgcego prawa.

Nie ma mozliwosci zdalnego udziatu w Hakatonie.
Uczestnik biorgcy udziat w Hakatonie:

a)

b)

c)

w trakcie Hakatonu bedzie przestrzega¢ Regulaminu oraz przepiséw powszechnie
obowigzujgcego prawa;

wyraza zgode na otrzymywanie od Organizatora korespondencji na adres mailowy
podany w formularzu zgtoszeniowym;

wyraza zgode na przetwarzanie swoich danych osobowych przez Organizatora w
celach zwigzanych z przeprowadzeniem Hakatonu i przekazaniem nagréd. W
przypadku Uczestnikdow niepetnoletnich zgode powinien wyrazi¢ opiekun prawny
Uczestnika;

nie ma zadnych przeciwskazan zdrowotnych do uczestnictwa w Hakatonie;

w przypadku otrzymania nagrody, prawa majatkowe do wynikéw swoich prac w
Hakatonie przenosi na Uniwersytet Ekonomiczny w Poznaniu;

opracowane przez Uczestnika Projekty bedg spetnia¢ wymogi powszechnie
przyjetych zasad moralnych, jak réwniez nie bedg zawieraé tresci nieodpowiednich
dla oséb ponizej 18 roku zycia, w szczegdlnosci rasistowskich, erotycznych,
brutalnych, kontrowersyjnych obyczajowo ani w zaden inny sposéb nie bedg
narusza¢ przepisow powszechnie obowigzujgcego prawa oraz godzi¢ w dobra
osobiste, autorskie prawa majgtkowe i osobiste, a takze jakiekolwiek inne prawa
wtasnosci intelektualnej oséb trzecich;

w przypadku zgtoszenia przez osoby trzecie roszczern wobec Organizatora,
zwigzanych z udziatem Uczestnika w Hakatonie (w szczegdlnosci z tytutu naruszenia
praw autorskich albo débr osobistych), zobowigzuje sie do wyjasnienia wszystkich
watpliwosci, dobrowolnego zaspokojenia stusznych roszczen tej osoby trzeciej i
wstgpienia w miejsce Organizatora do ewentualnego sporu sgdowego;
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h) wyraza zgode na utrwalenie i wykorzystanie swojego wizerunku i gtosu w
materiatach fotograficznych i audiowizualnych w celach promocji Hakatonu i
informacji o nim, bez ograniczen czasowych i terytorialnych i bez obowigzku
zaptaty mu wynagrodzenia;

i) zobowigzuje sie do przestrzegania zasad bezpieczenistwa, przepiséw BHP i Ppoz.
obowigzujgcych na terenie obiektu, w ktérym organizowany jest Hakaton.

Uczestnik biorgcy udziat w Hakatonie sktada oswiadczenie, ze zapoznat sie z trescig i

akceptuje Regulamin Konkursu VR Hackathon 2018.

§3 Przebieg Hakatonu

Hackathon rozpocznie sie 17 czerwca 2018 roku o godz. 17:00, a zakonczy sie

19 czerwca 2018 roku o godz. 18:00. Organizator ma prawo zmienic¢ termin zakonczenia

Hakatonu.

Program Hakatonu znajduje sie na stronie internetowej Hakatonu.

Organizator w trakcie Hakatonu zapewni Uczestnikom:

a) miejsce do pracy;

b) sprzet i oprogramowanie stuzgce do rozwigzania zadan konkursowych — wedtug
uznania Organizatora;

c) dostep do internetu;

d) zasilanie elektryczne;

e) wyzywienie oraz napoje;

f) wsparcie Mentorow.

Uczestnicy opracujg Projekty konkursowe w trakcie trwania Hakatonu wspdlnie z

pozostatymi cztonkami Zespotu i Mentorami, bez angazowania innych osdb.

Uczestnicy rozwigzujg zadania konkursowe postugujagc sie  sprzetem i

oprogramowaniem wskazanym przez Organizatora.

Organizator moze pozwoli¢ Uczestnikom na wykorzystanie ich wtasnego sprzetu i

oprogramowania. Organizator nie zapewnia nadzoru nad mieniem Uczestnikow, w

szczegoblnosci nad sprzetem i oprogramowaniem. Uczestnicy mogg korzysta¢ wytgcznie

z oprogramowania legalnie nabytego albo rozpowszechnianego na zasadach

licencyjnych umozliwiajgcych jego wykorzystanie w Hakatonie.

Rozwigzujgc zadania konkursowe, Zespoty tworzg Projekty od podstaw. W

uzasadnionych przypadkach, Organizator moze zwolni¢ Zespdt z tej reguty. W takim

przypadku ocenie podlegajg elementy zmienione w Projekcie w czasie trwania

Hakatonu.

Organizator rezerwuje sobie prawo do sprawdzenia, czy caty Projekt lub jego czesc

podlegajgca ocenie (z wytgczeniem gotowych, powszechnie dostepnych i legalnych

bibliotek) zostat przez Zespot opracowany w ramach Hakatonu.

Mentorem jest osoba specjalizujgca sie w okreslonej tematyce poruszonej w zadaniu

konkursowym rozwigzywanym przez Zespot. Zadaniem Mentora w czasie Hakatonu jest

wsparcie Zespotu, udzielanie porad oraz odpowiedzi na pytania wedfug witasnego

uznania. Mentor nie ponosi odpowiedzialnosci za wykonane Projekty, ani za ich ocene.

Prezentacja Projektow opracowanych przez poszczegdlne Zespoty odbedzie sie 19

czerwca 2018 roku o godz. 18:00. Organizator moze zmienic ten termin.
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Przed przedstawieniem opracowanego Projektu do oceny, Uczestnicy wgrajg kod
zrodtowy do wskazanego przez Organizatora cyfrowego repozytorium (np.
devpost).

§4 Wybér laureatéw oraz przyznanie nagréd

Projekty opracowane przez Uczestnikow zostang ocenione przez Jury sktadajace sie z
0s6b zaproszonych przez Organizatora. Cztonkami Jury mogga by¢ Mentorzy.

Sktad Jury jest podany w osobnym dokumencie.

Czas na prezentacje Projektu przed Jury wynosi maksymalnie 15 minut dla kazdego
Zespotu.

Projekty opracowane przez Zespoty bedg oceniane przez Jury na podstawie
nastepujacych kryteriow:

g) trafnosci rozwigzania zadania konkursowego;

h) oryginalnosci rozwigzania;

i) uzytecznosci rozwigzania;

j) kompletnosci rozwigzania;

k) strony wizualnej.

Jury poda ostateczne wyniki oceny prac konkursowych w postaci rankingu Projektow
dla kazdej z kategorii konkursowych. Kazdy z Projektow bedzie oceniany tylko w jednej
kategorii.

Organizator zastrzega sobie prawo nieprzyznania nagrody w kategorii, jezeli Projekty
zgtoszone w tej kategorii nie bedg spetnia¢ oczekiwan Organizatora odnosnie do jakosci
Projektow.

Decyzje Jury sg ostateczne i nie przystuguje od nich odwotanie.

Jury przyzna nagrody cztonkom zwycieskich Zespotdéw. Informacje o nagrodach
dostepne sg na stronie internetowej Hakatonu.

Nagrody bedg miaty postac finansowg, rzeczowg lub ptatnych stazy oferowanych przez
partneréw organizacyjnych Hakatonu.

Uczestnicy wchodzgcy w sktad Zespotu, ktéry otrzymat nagrode, we wtasnym zakresie
ustalajg swdj udziat w pracy nad rozwigzaniem zadania konkursowego i w formie
pisemnej przekazujg te informacje Organizatorowi.

Nagrody rzeczowe nie podlegajg wymianie na ekwiwalent pieniezny ani na inng
nagrode. Uczestnik nie ma mozliwosci przekazania prawa do nagrody osobie trzeciej.
Rezygnacja z czeSci nagrody oznacza rezygnacje z catosci nagrody.

Uczestnicy bedacy cztonkami zwycieskich Zespotdw, ktérzy wygrali nagrode pieniezng,
zobowigzujg sie do podania swojego adresu oraz numeru rachunku bankowego, na
ktory ma zostac przekazana nagroda.

Organizator Hakatonu nie ponosi odpowiedzialnosci za brak mozliwosci odbioru
nagrody przez Uczestnika z przyczyn lezgcych po stronie Uczestnika.

Jezeli odbidr nagrody przez Uczestnika bedzie sie wigza¢ z koniecznosciag
odprowadzenia podatku, Organizator potraci warto$¢ tego podatku z przyznanej
Uczestnikowi nagrody pienieznej, natomiast przekazanie nagrody rzeczowej
poprzedzone bedzie wptatg Organizatorowi odpowiedniej kwoty podatku przez
nagrodzonego Uczestnika.



§5 Postanowienia korncowe

W uzasadnionych przypadkach Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany
postanowien niniejszego Regulaminu.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci z tytutu zmiany daty odbycia sie
Hakatonu, a wszelkie roszczenia z tego tytutu sg wytgczone.

Osoby nietrzezwe, bedgce pod wptywem alkoholu lub srodkéow odurzajgcych oraz
osoby stanowigce zagrozenie dla porzadku publicznego nie bedg wpuszczone
teren, na ktorym odbywa sie Hakaton i zostang wykluczone z udziatu w Hakatonie.
W budynku, w ktérym odbedzie sie Hakaton obowigzuje catkowity zakaz palenia.
Udostepnione przez organizatora media, urzgdzenia oraz systemy i programy
komputerowe nie mogg by¢ uzyte do celéw innych niz do udziatu w Hakatonie.
Niniejszy regulamin wchodzi w zycie z dniem jego opublikowania.



